Zwei Praxisbeispiele fiir kognitive Strategien

Ein Beispiel fiir das Modellieren bei dem Strat‘egiebt_mdel_ 7XW .
Was soll ich tun? Ich muss eine Geschichte SChrt?leH, die rne:_mr:) Freunde g,en}
lesen. Entspann dich, nimm dir Zeit. Was isE mein erster ‘S(.:hrlti. Ich 1111;1;;; .au{
das Bild schauen und entscheiden, was passiert. Die Familie auf 'dem i 1sst
chinesisches Essen in ihrem Haus. Es sicht so aus, a_ls wiirf:n sie g_e:aldcI cri
umgezogen. Sie miissen hungrig sein. Gut.. Ich denke, l'Ch w_elB, v.vas ich slc.u;etl‘
ben werde. Nun muss ich mich konzentrieren. Das wird die beste Geschichte
i werden. ) _
Ube{{]f?i;lpslind die Teile der Geschichte? (blickt auf die Liste}"/‘ X W ]_‘.l'Sl{.‘I;S.
Wer sind meine Hauptfiguren? Ich nenne sie Mr. fmd Mrs.'le und ri,hren. So m
Gerald, dessen Spitzname Gee ist. Wann ﬁ]ldt?l die GesFlmfhte- statt 2 EZ ist eT
Samstag im September. Wo findet die Geschichte S.I‘m‘) S1_e Sln}j gerade nac ;
Florida direkt neben Disney World gezogen. Mr. \‘VIIZ arl?ellel fiir Disney, u;ll
Gee liebt die Achterbahn Space Mountain. Mrs, Wiz ist eine halbprofessionelle
in — so wie meine Mutter. _

GOI\%:; nu?sos iclh als Niichstes tun? Die beiden Was. Ich brauche nicht zulhetze_n
oder mir Sorgen zu machen; bleib ruhig und geh langsam voran. V\'fas wo Ier{Vs:e
tun? Sie wollen essen, auspacken und in ihrem neuen Zuhause ankommen. Was

passiert? Sie beenden das Essen und wollen das Essen'auspackm;, al§ ein 9615;
aus dem Essenskarton herausspringt. Wen wird Gee Wiz anrufen? Geisterjiger?
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Wow, das ist groBartig! Die Geisterjiger-Hotline ist besetzt. also springen die
Wizes auf ihren Dreisitzer, 1972 Harley Low Rider. Ich kann spiiter noch etwas
dazu ergiinzen. Was werden die Wizes machen, wenn sie beim Geisterjiger-
Biiro ankommen? Als Mrs. Wiz zunichst an der Tiir klingelt, lduft ihr griiner
Schleim iiber die Hand. Sie schreit! Ooo! Das ist hiibsch, aber ich sollte wieder
zuriick zu meiner Hauptidee kommen.

Egon, einer der Geisterjéiger, antwortet an der Tiir: ,,Hallo. Geisterjiger. Was
kann ich tun, um Ihnen zu helfen?* [...] Gee Wiz greift nach Egons Bein und
schreit: ,,Es ist ein Geist in unserem Haus.* Mr. Wiz sagt ruhig: ,,Wir brauchen
Ihre Hilfe. Jetzt.* Egon gibt schnell den Geisterjigeralarm, und alle Geisterjiiger
machen sich fiir die Aufgabe bereit. Die Wizes fahren den Weg zu ihrem Haus
voran. Okay, ich habe einige gute Notizen fiir diesen Teil.

Der niichste Schritt ist: Wie endet die Geschichte? Bekommen sie den Geist
aus ihrem Haus heraus? Wie werden sie das tun? Die Geisterjiger jagen den
Geist durch jeden Raum hindurch. Egon fliistert den anderen Geisterjiigern zu:
»Wir miissen ihn im Erdgeschoss in die Ecke treiben; es ist unsere einzige
Chance. Wir miissen den Geist denken lassen, er wiirde uns jagen.* Alle rennen
briillend und schreiend die Treppen hinunter ins Erdgeschoss, als ob sie Angst
vor dem Geist hitten. Der Geist segelt ihnen schnell und briillend hinterher, Als
der Geist gerade versucht, sie in die Ecke zu treiben, 6ffnen die Geisterjiger die
Falle und ziehen den Geist in die Falle. Jeder konnte den Geist schreien horen:
«Euch krieg ich noch.“ , Ja, genau®, riefen die Wizes. Sie sagten ,,danke* zu den
Geisterjégern, welche erleichterte und gliickliche Wizes in ihrem neuen Heim
zuriicklieBen, als sie abfuhren.

Wie fiihlen sich die Hauptfiguren? Gee Wiz ist wirklich enttiuscht, weil er
keinen Geist als Haustier haben konnte. Mr. und Mrs. Wiz freuen sich anderer-
seits wie die Schneekdnige, dass ihr Haus geistfrei ist. Die Wizes packen weiter
freudig die Sachen aus. Lass mich meine Schritte iiberpriifen. Habe ich jeden
getan? Ja. Meine Notizen sind gut, um mit ihnen zu starten. Ich kénnte vielleicht
am Ende noch etwas mehr arbeiten. Jetzt kann ich mit dem Schreiben der Ge-
schichte beginnen.

(Quelle: Ubersetzung von Harris & Graham, 1996, S. 37f.)
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Lehrperson las und dazu schriftliche Riickmeldungen gab. Diese Riickmeldun-
gen bezogen sich auf die Uberzeugungskraft der Argumente und Beispiele. Zu-
dem beurteilte die Lehrpersonen die rhetorische Effektivitit, mit der die Jugend-
lichen die jeweiligen Elemente eingesetzt hatten.

Beispiel 2: Die Elemente von Argumentationen Sechstklasslern
vermitteln

Sechstklissler erhielten iiber insgesamt zehn Lektionen in einer anderen Studie
die Gelegenheit, die Merkmale von argumentativen Texten zu erlernen (Crow-
hurst, 1991). Dazu wurde ihnen zu Beginn ein strukturelles Schema von Argu-
mentationen vorgestellt (in eckigen Klammern: Fachausdriicke):

Eine Aussage zu den

Uberzeugungen [= These] Normalerweise im ersten Absatz

-Grund 1 [= Argument 1] Unterstiitzt Aussage zu den Uberzeugungen
Unterstiitzende Ideen Sagen mehr zu Grund 1
[= Beispiele]

- Grund 2 Unterstiitzt Aussage zu den Uberzeugungen
Unterstiitzende Ideen Sagen mehr zu Grund 2

- Grund 3 Unterstiitzt Aussage zu den Uberzeugungen
Unterstiitzende Ideen Sagen mehr zu Grund 3

(noch mehr Griinde?)

Abschluss Kommt zum Schiuss, fasst zusammen

Nachdem die Jugendlichen dieses Schema gesehen hatten, wurden sie mit
einem eigens fir die FordermaBnahme geschriebenen Text konfrontiert, der
strikt dem Schema folgte. Die Jugendlichen sollten nun die verschiedenen Be-
standteile lokalisieren, unterstreichen und bezeichnen.

In den darauffolgenden Lektionen schrieben die Jugendlichen selbst insge-
samt vier Argumentationen. Am jeweiligen Beginn der Lektion stand das Reka-
pitulieren der Elemente — und zwar nicht nur hinsichtlich deren Benennung, son-
dern auch deren funktionaler Beschreibung. Dann sammelten die Jugendlichen
zu einem Thema des Tages (etwa: st es falsch, Wale in Aquarien in Gefangen-
schaft zu halten?") jeweils fiir die Pro- oder Contra-Seite Argumente und ver-
fassten danach einen eigenen Text. Diesen Entwurf tauschten sie untereinander
aus und iiberpriiften, ob die im oben stehenden Schema vorgegebenen Elemente
tatséichlich enthalten waren. Wenn Elemente inhaltlich gut gegliickt waren, wur-
den sie gelobt; bestand Verbesserungsbedarf, wurde er ebenfalls kommuniziert.
Nach einer Uberarbeitung des ersten Entwurfs entstand ein finaler T ext, den die
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